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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Рабочая программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ООО, 

учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л. Л. Бо-

сова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»). 

Изучение информационной культуры в 5-6 классах вносит значительный вклад в 

достижение главных целей основного общего образования, способствуя:  

- развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и 

ИКТ, в том числе овладению умениями работать с различными видами информации, само-

стоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информацион-

ную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

- целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», 

«модель», «алгоритм» и др.; 

- воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию позна-

вательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

Информационная культура — это естественнонаучная дисциплина о закономерно-

стях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о ме-

тодах и средствах их автоматизации. 

Многие положения рассматриваются как основа создания и использования инфор-

мационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологи-

ческих достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, 

биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и постоянно возрастающее число междисциплинарных 

связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Мно-

гие предметные знания и способы деятельности, находят применение как в рамках образо-

вательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных 

ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентиро-

ваны на формирование метапредметных и личностных результатов. 

Формы организации учебного процесса: 

- интерактивный практикум 

- урок-проект 

- урок - игра 

2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ИНФОРМАЦИОН-

НАЯ КУЛЬТУРА» 

Содержание учебного материала определяется учебником: 

1. Информатика 5–6 классы: примерная рабочая программа / Л. Л. Босова А. 

Ю. Босова - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. – 22 с. 

2. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие / Л. Л. Босова, А. Ю. Бо-

сова. — 2-е изд., перераб. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. — 384 

с.: ил. 

Структура содержания общеобразовательного предмета информационной культуры 

в 5 классе основной школы может быть определена следующими укрупненными тематиче-

скими блоками: 

- Информация вокруг нас. 

- Информационные технологии. 

- Информационное моделирование. 
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Раздел 1. Информация вокруг нас  

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации 

по способу получения.  

Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информа-

ции. 

Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи информа-

ции. Электронная почта. 

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод коорди-

нат. 

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. 

Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информа-

ции. 

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение 

формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. По-

лучение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. «Черные 

ящики». Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его 

запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное 

мышление. Понятие как форма мышления.  

Раздел 2. Информационные технологии  

Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника безопас-

ности и организация рабочего места. 

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации 

(текста, звука, изображения) в компьютер. 

Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные пра-

вила именования файлов. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная по-

зиция пальцев на клавиатуре. 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приемы ре-

дактирования. Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирова-

ние фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование симво-

лов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ 

первой строки, междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.  

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий. 

Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта 

движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Раздел 3. Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. 

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Си-

стемы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информа-

ционные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Простые таблицы. Табличное решение логических задач.  
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Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соот-

ношении величин. Визуализация многорядных данных.  

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

6 класс 

Разлел 1. Информация и компьютер 

/ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному насле-

дию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества. 

Раздел 2. Электронные документы 

Раздел 3. История вычислительной техники. Информация, информационные тех-

нологии 

Раздел 4. Информационный проект 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА 

3.1 Личностные результаты 

Основные личностные результаты, формируемыми при изучении информационной 

культуры, являются:  

наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе раз-

вития личности, государства, общества;  

понимание роли информационных процессов в современном мире;  

владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информа-

ции;  

ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информацион-

ной среды; 

способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрос-

лыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 

творческой деятельности; 

способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет зна-

ния основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуа-

тации средств ИКТ. 

3.2 Метапредметные результаты 

владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основа-

ния и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логическое рассуждение и делать выводы; 

самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с 

планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять спо-

собы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответ-

ствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
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владение основными универсальными умениями информационного характера, та-

кими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой ин-

формации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализа-

ция информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от 

конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении 

проблем творческого и поискового характера; 

владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графи-

ческую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информацион-

ные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, 

схемы и т. д., самостоятельно перекодировывать информацию из одной знаковой системы 

в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей 

задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного про-

странства. 

3.3 Планируемые предметные результаты 

Предметные результаты освоения информационной культуры включают: освоен-

ные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной 

предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного 

предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно- проектных и социально-

проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о 

ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключе-

выми понятиями, методами и приемами. В соответствии с Федеральным государственным 

образовательным стандартом основного общего образования основные предметные резуль-

таты изучения информатики в основной школе отражают: 

формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование пред-

ставления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие 

основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

формирование представления об основных изучаемых понятиях, таких как инфор-

мация, алгоритм, модель, и их свойствах; 

формирование умений формализации и структурирования информации, умения вы-

бирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, 

схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств об-

работки данных; 

формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при ра-

боте с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информаци-

онной этики и права.  

4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

5 класс 

№ 

№ 

п/п 

Раздел 

Коли-

че-

ство 

часов 

ЭОР/ЦОР 
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1 Информация вокруг нас 10 

https://videouroki.net/video/2-

informatsiia-vokrugh-nas.html,  

https://lbz.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor5.php 

2 Информационные технологии 12 

http://school-

collection.edu.ru/catalog/rubr/ae8

6fd28-5fe3-4527-8f8f-

e6c2783d0ca8/92853/? 

https://lbz.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor5.php 

3 Информационное моделирование 10 
https://lbz.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor5.php 

4 Резерв 2  

ИТОГО 34  

 

6 класс 

№ 

п/п 
Раздел 

Коли-

чество 

часов 

ЭОР/ЦОР 

1 

Информация и компьютер 

/ценностное отношение к отечественному 

культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики 

как науки в жизни современного общества/ 

4 

https://interneturok.ru/ 

subject/informatika/clas

s/6 

2 

Электронные документы 

/интерес к практическому изучению профессий 

в сферах профессиональной деятельности, свя-

занных с информатикой, программированием и 

информационными технологиями, основанных 

на достижениях науки информатики и научно-

технического прогресса/ 

15 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/e

or6.php 

3 

История вычислительной техники 

/наличие представлений об информации, ин-

формационных процессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному 

уровню развития науки и общественной прак-

тики/ 

9 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/e

or6.php 

4 

Информационный проект 

/выполнять свою часть работы с информацией 

или информационным продуктом, достигая ка-

чественного результата по своему направле-

нию и координируя свои действия с другими 

членами команды/ 

4 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/e

or6.php 

5 Резерв 2  

ИТОГО 34  

 

https://videouroki.net/video/2-informatsiia-vokrugh-nas.html
https://videouroki.net/video/2-informatsiia-vokrugh-nas.html
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/ae86fd28-5fe3-4527-8f8f-e6c2783d0ca8/92853/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/ae86fd28-5fe3-4527-8f8f-e6c2783d0ca8/92853/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/ae86fd28-5fe3-4527-8f8f-e6c2783d0ca8/92853/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/ae86fd28-5fe3-4527-8f8f-e6c2783d0ca8/92853/
https://interneturok.ru/
https://lbz.ru/metodist/
https://lbz.ru/metodist/
https://lbz.ru/metodist/

